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한국방송통신전파진흥원, 글로벌e스포츠 역사를 이어가다

□ 한국방송통신전파진흥원(KCA)은 9월 16일부터 10월 3일까지 빛마루

방송지원센터(이하 빛마루)에서 크래프톤 펍지 스튜디오의 ‘PUBG:

배틀그라운드(이하 배틀그라운드)’의 글로벌 e스포츠대회‘펍지 

콘티넨털 시리즈 5(이하 PCS5)’를 제작 지원한다고 밝혔다.

□ 이번 대회로 다섯번째 시즌의 막을 올린 PCS5는 아시아(한국, 중국, 

일본, 차이니즈 타이페이/홍콩/마카오), 아시아퍼시픽(동남아시아, 오세

아니아), 유럽, 아메리카(북미, 남미) 등 4개 권역으로 나누어 온라인

으로 진행되고,

  � 출전 팀들은 권역별 25만 달러씩 총 100만 달러(약 11억 5천만원)의 

상금을 놓고 각축을 벌이며, 매주 이틀씩 6일간, 총 36매치를 치른다. 

□ KCA 정한근 원장은“지난 6월 PCS4에 이어 이번 PCS5도 빛마루에

서 성공적으로 진행되길 바란다”고 전하며“KCA는 국내 e스포츠 게

임의 활성화와 글로벌 진출을 위한 지원을 더욱 강화할 것”이라고 밝혔다.

□ 중소방송⸱제작사의 안정적인 방송제작 환경을 제공하기 위해 2013

년 말에 설립된 빛마루는‘비대면’이라는 시대적 흐름을 적극 반영

하여 e스포츠대회 중계, 글로벌 비대면 컨퍼런스, 온라인 콘서트 및 팬

미팅 등 비대면 OTT 콘텐츠 제작지원을 지속적으로 확대하고 있다.

□ 한편, PCS5는  유튜브, 네이버TV, 틱톡, 트위치, 아프리카TV 등 다

양한 OTT를 통해 수백만명의 세계 e스포츠 팬들이 시청할 것으로 

예상된다. 
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